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DIGIT!

DIGITOLE c'est 3 jongleurs et 1 musicien (live)
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DIGITOLE c’est un spectacle de rue branché sur
les lignes a haute tension du vivant

DIGITOLE est
chorégraphique,
burlesque, drole, sensible,
enjoué
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DIGITOLE c'est un
hommage aux courts-
circuits 3 corps qui
gesticulent au rythme
effréné d'une machine

DIGITOLE est une
proposition analogique, une
free party jonglée, un
programme de jeu vidéo
improbable

DIGITOLE c'est avant tout du jonglage, de la
musique digitale et de la fraternité



SYNOPSIS

Le Beat-maker (musicien electronique) nous
propose la demonstration de son programme
improbable nomme "DIGITOLE". Ce programme est
régi par « La Machine »*, un appareil qui contrdle
les corps receptifs N

Sous la forme d’'une expérience, le beat-maker
cherche a démontrer le pouvoir de « La machlne ».
En scannant le public, son auditoire, il va reussir a
en extirper trois jongleurs. Leurs corps seront
controles, telecommandes et propulsés ainsi dans
l’expression d’un jonglage rythmique et
choregraphique.

LA MACHINE

3

C'est un
instrument de
musique
electronique, une
de boite a
rythme portable.
Technologie,

semblable a une

Game Boy, qui
produit des sons
analogiques
délirants et
entrainants.
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RESIDENCES
Haut les Mats (Nevers), La Maison
des Jonglages (La Coureneuve),

232U (Aulnoye-Aymerie), Theatre

de l'Ordinairc/e (,Vieille-Eglise..e .
Silo (Le Merevillois), Centre

Regional des Arts du Cirque |
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LES SOUTIENS
La plage des six‘porgﬁes,
Les Zaccros D'ma Rue
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L'origine de la création s'est produite
dans la rue, et c’est une volonte
primordiale que de conserver cet aspect
dans le spectacle. Nous jouons partout la
ou le sol est suffisamment stable pour
accueillir nos corps, nos lancers d’objets
et notre installation electronique c'est-a-
dire dans la plupart des lieux. L’'enjeu du
spectacle réside dans l'amusement et la
curiosité que nous pouvons susciter chez
les
spectateurs. Nous recherchons a chaque
presentation aussi bien la parfaite
execution de nos chorégraphies que
l'erreur genlale lnoplnee de llnstant
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BAPTISTE
GHIBAUDOC

Dit « GABIN » Jongleur,
originaire de la Cité du
Cirque Marcel Marceau
au Mans, il integre en
2016 le Centre
Régional des Arts du
Cirgue de Lomme.
Durant sa formation, il
développe son
jonglage, nourrit de
pratiques empruntés a
la danse et au théatre.
Sous la coordination de
Gaélle Bisellach, il
développe ses
recherches, en utilisant
l'objet comme moteur
de mouvement. Il fait
entre autre la
rencontre de Johan
Swartvagher, Thomas
Hoetzel et Jean-Daniel
Fricker. Aujourd'hui, il
adapte son jonglage
aux espaces reduits et
intimistes, avec la
compagnie Premiere
Intention et le projet
AlLS6 Jonglage,
spectacle de jonglage
chez l'habitant.

VICTOR GOSSET

Arrivé dans le milieu
de la danse a 23 ans,
il poursuit une licence
de danse a
l'université de Lille.
Durant 5 ans la scene,
la creation et les
représentations Lui
deviennent familieres
et finissent par
l'absorber. Il danse
des qu'il le peut. En
parallele, passionné
de musique,
notamment
électronique, pour
exprimer sa
creativite, il s'entoure
de petites machines
sonores. C'est avec
l'une d'entre elles
qu'il rencontre le trio
de jongleurs et que
nait ce désir ardent
d'aller plus loin et de

construireun

spectacle ensemble

RAPHAEL
JACOB

Debute le jonglage a
l'age de 16 ans, un art
qui a €té plus
convainquant que sa
conseillere
d’orientation. Apres
diverses expériences
parsemeées
d'obstacles,
d'indécisions et de
surprises
professionnelles, la
complexité de son
parcours lui a donné
l'amour des détours
qui caractérisera par
la suite sa recherche
choregraphique.
Chercher et s'adapter
jusqu'au limite de la
contorsion, résoudre
un probleme par un
nouveau probleme se
laisser surprendre par
l'impréevisible impulsion
d'une rattrape sont
autant d’ingredient
propre a un vecu qui a
trouver ces
résolutions et son
style dans un jonglage
maitriser a sa fagon.

BAPTISTE
JEANNEQUIN

Apres un parcours
scolaire chaotique et
dégu par l'efficacité

probante du
systeme educatif
francais a stimuler
son l'intérét pour le
vivant, il s'oriente

vers une chasse a

l’ennui qui le menera
finalement a la
jonglerie, la danse
et le théatre.
Adepte
d'improvisation, il
mene une recherche
autour d’un corps,
retrouvé (le sien)
qu'il pensait avoir
perdu pour toujours.

Depuis peu sorti dé-

formé du Centre

Régional des Arts du

Cirque de Lomme, Il

travaille a produire

une cohérence entre
la présence du corps
et celle des objets

Sur scene au service

du spectacle vivant



Espace au sol 8m x 6m SPECTACLE DE RUE
Plat et lisse TOUT PUBLIC
45 MINUTES

Hauteur minimum 4m

.‘

y
& | @ S=ie
i
Necessite l'acces a
l'électricite
4 ARTISTES :
au plateau CONTACT TECHNIQUE
Victor GOSSET
+336 87 37 99 71
P \ . _-“
A SR Ly

d S Sk T ‘}»‘
ey -——’-...g-:'i;..- il



Eﬁgaﬂ

ensemble

CHERCHE-TROUVE » ARTS 0U CIR0UE

PARTENAIRES DE
CREATICN

lclsile

liry assnciatif au service de la fromentation culiureile

phodobobod
DE CLINGH

~ CREATIEVE
VRIJHAVEN



CONTACTS

DIGITOLE COMPAGNIE 24
Baptiste Jeannequin Priam Pierret
Digitole59@gmail.com lacompagnie24@gmail.com

+336 29 19 50 01 +336 78 81 69 23

www.compaghnie24.org
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https://compagnie24.org/

